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e iemaca bérniem skaitit,
né spéjas attistit taktiskos
emumus, palidz izprast situacijas,
- kad ir jasaskaras ar skérsliem, ka ari
motive sasniegt savu meérki.

Spéles komplekts

1 zilonis — slidkalnins

20 rotallieas 5 krasas un formas

4 ruki dazadas krasas

1 metamais kaulin$ ar punktiniem
1 metamais kaulin$ ar skaitliem

Autors Matthias Kaufmann
llustrators Gediminas Akelaitis

Galda spéle 2 lidz 4 spélétajiem no 3 gadu vecuma.

Spéles ilgums: aptuveni 10 mindtes.
Spéles ilgums 4 idz 5 gadu vecuma versija: 20 minates.

IR VELS VASARAS VAKARS, UN VIS| BERNI JAU IR DEVUSIES GULET,
TOMER ARA VEL IR PIETIEKAMI GAISS, LAI SPELETOS. CETRI MAZI
DARZA ROUKI SATIEKAS PIR ZILONA FORMAS SLIDKALNINA UN SMILSU
KASTES, KURA VISAPKART METAJAS BERNU ATSTATAS ROTALLIETAS.
DARZA RUK! IR DAUDZ MAZAK| PAR MUMS, TAPEC DIENU TIE PAVADA
PASLEPUSIES GARAJA ZALE VAl ZEM KRUMIEM UN SNAUZ. ROKIEM
PATTK SLIDKALNINS, TOMER VEL VAIRAK TIEM PATTK BERNU ATSTATAS
ROTALLIETAS, TAPEC KATRU VAKARU VAR DZIRDET, KA NOTIEK
GRUSTTSANAS UN STRIDESANAS, RUKIEM KAPELEJOT UN SLIDINOTIES
PA SLIDKALNINU, UN SPELEJOTIES AR ROTALLIETAM.

Basim raki un priecigi spélésimies darza, slidinoties lejup pa ziloni un
savacot atstatas rotallietas. Par uzvarétaju klast tas rukis, kurs ir bijis
visveiksmigakais un ir savacis visvairak rotallietu.

SAGATAVOSANAS SPELE]

Sakuma ir jasaliek zilonis - slidkalnins.

Rotallietas tiek ieliktas smilSu kasté, kas atrodas slidkalnina prieksa.

Ja ir 2 spéletaji vecuma no 2 lidz 4 gadiem, més iesakam izmantot 6 lidz 8 rotallietas. Tas palidzes gadijumos,
ja spélé bérni, kas vél nav iemacijusies zaudét, jo spéle, visticamak, beigsies neizskirti. Ja tomér vélaties noteikt
uzvarétaju, spéléjiet ar 7 rotallietam. Ja ir 3 vai 4 spélétaji, més iesakam spélét ar 8 lidz 10 rotallietam (ari tada gadijuma
ir iespéjams neizskirts). Jo vairak rotallietu, jo garaka spéle (drikstat izvéléties ari citu rotallietu skaitu, pielagojot to

saviem bérniem).

Katrs spélétajs panem sev vienu darza raki.
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SPELE 35 LTDZ 4 GADUS VECIEM BERNIEM [t

Jaunakais spélétajs uzsak speli, metot kaulinu ar punktiem. Pec tam vins$ savu raki pa slidkalninu parvieto par tik
soliem uz augsu, cik punktu ir uz uzmesta punktu kaulina. Sava gajiena spélétajs kaulinu met vienu reizi. Uz slidkalnina
ir 6 pakapieni - katrs spélétajs, kurs ar savu ruki ir uzkapis visus 6 pakapienus, var to slidinat lejup un péc tam panemt
sev vienu no rotallietam, kas ir smilSu kasté (ja spélétajs uzmet vairak punktu, neka nepieciesams, lai uzkaptu
1 slidkalnina augsa, vins tapat slidina savu ruki leja un panem rotallietu, bet pari palikuSie punkti izmantoti netiek). Pec
tam spélétajs ar savu raki mégina uzkapt augsa vélreiz. Ja kapsanas laika spélétaja rakim ir jaapstajas uz pakapiena, uz
kura jau stav cits rukis, tad vins $im rakim lec pari un noklust vienu pakapienu augstak. P

Spéle beidzas tad, kad smildu kasté ir beigusas rotallietas. Spélétajs, kuram rotallietu ir visvairak, klust par
uzvarétaju.
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Noteikumi paliek tadi pasi, iznemot to, ka tiek izmantotas visas 20 rotallietas un abi divi metamie kaulini. Ja
spélétajs uzmet 0, vind nedrikst kapt aug3up pa slidkalnina kapném. Ja metamais kaulin$ rada bultinu, tad spéletaja 1|
rakim ir jaapmainas vietam ar citu raki. Galvena atskiriba no spéles mazakiem bérniem ir ta, ka péc tam, kad rakis =~
ir noslidinajies pa slidkalninu, vin§ uzmet metamo kaulinu ar punktiem un panem no smilSu kastes tik davanu, cik
punktu rada Sis kaulin$ Ja spélétaja rakis apstajas uz pakapiena, uz kura jau ir cits rakis, tam tiek nevis lekts pari, bet
gan tiek ienemta vina vieta - rukis, kas tur staveja, nokapj vienu laucinu zemak.

i B\ Spéle beidzas:
- —kad viens no spélétajiem ir savacis visas 5 rotallietas viena krasa - Sis spéeletajs klust par uzvarétaju;
— ja neviens spélétajs nesavac 5 rotallietas viena krasa, spéle turpinas, lidz smilsu kasté ir beigusas rotallietas.
Sada gadijuma uzvar spélétajs, kuram ir visvairak rotallietu.

-+ Piezime: jus varat bat radosi un izdomat ari savus noteikumus 3ai spélei.
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