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IEVADS

Port Royal osta norit liela rosiba, un tu ceri noslégt sava maza labako darijumu. Tomer neriské parak daudz, citadi vari
palikt bez kravas. Neaizmirsti ari investét savu pelnu, lai iegatu gubernatoru un admiralu labvélibu, ka ari noalgo dazadus
citus paligus, kuri naks tev talka sasniegt merkus. Centies paplasindt savu ietekmi, un, iespéjams, tiesi tu dosies viena

no prestizajam ekspedicijam.

SPELES KOMPLEKTS

120 kartis, tai skaita

60 personas (dazam no tam visi parametri, iznemot noalgosanas cenu un uzvaras punktus, ir vienadi), kuras ir:
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Tirgoni  lecelotajas  Kapteini Priesteri Meistari Jarnieki Pirati Jaun- Aksti Admirali Guber-
kundzes natori
6 ekspedicijas kartis 4 nodoklu

Tikai paaugstinasanas kartis
5 spélétaju
spélei

Ekspedicijas
karts
aizmugure

Dzeltena Zala Sarkana
karavela briga fregate
4x 14 4x 1. 3x 1.4
3X 24 3x 3.0 3x 3.
3% 44 3x 5., 2X 6,1
2% i
SAGATAVOSANAS SPELEI
Spéléjot ar mazak neka 5 spélétajiem, iznemiet no spéles Svariga piezime par kartim:
to ekspedicijas karti, kuru izmanto tikai 5 spélétaju spélé. To var Karsu priek$puses attélo dazadus kugus,
viegli atpazit, jo ta ir vieniga karts, kuras aizmuguré nav zelta personas, nodoklu paaugstinaanu
monétas. Spéléjot ar 5 spélétajiem, nolieciet o karti galda vida. un ekspedicijas, savukart katras karts
Péc tam sajauciet visas paréjas kartis un nolieciet tas kaudzité aizmugure attélo zelta monétu. Katru
ar attélu uz leju — krajumu kaudzité. Tai blakus atstajiet mazliet reizi, kad spélétajs sanem monétas, vins
brivas vietas, kura liksiet izlietotas kartis. Katrs spélétajs sanem no krajumu kaudzites panem tik karsu,
3 zelta monétas — tas tiek izdalitas ka kartis no krajumu cik monétu vinam pienakas, un noliek &is
kaudzites, kuras Saja bridi spélétaja prieksa paliek ar attélu kartis sev priekia ar attélu uz leju (attiecigi
uz leju — ta, lai batu redzama tikai monétas puse. ar monétu uz augsu). Karts priek$pusi aplakot
nedrikst! Katra karts ir vienu moneétu vérta.




SPELES MERKIS

Katrs spélétajs censas ieglt péc iespéjas vairak monétu, ar kuram noalgot dazadas personas, kas spélétajam
sniedz palidzibu dazados veidos. Gan personas, gan ekspedicijas spélétajiem sniedz ari uzvaras punktus, kuru
sakrasana spélétaju pietuvina uzvarai spélée.

SPELES GAITA

Par pirmo spélétaju klast tas, kur$ pédéjais ir bijis osta. Sakot ar vinu un turpinot pulkstenraditaja virziena, viens
spélétajs ir aktivais spélétajs. Sim spélétajam ir javeic divas fazes noteikta seciba (otra faze reizém var tikt izlaista).
Ja otra faze tiek veikta, tad péc aktiva spélétaja saja fazé darboties ir iespéja ari visiem paréjiem spélétajiem. Péc
tam mainas aktivais spélétajs. Sis 2 fazes ir:

1. Atklat: 2. Tirgoties un noalgot:
No krajumu kaudzites tiek atvéertas Kartis var tikt panemtas no ostas.
kartis, kuras novieto osta.

1. ATKLAT
Aktivais spélétajs no krajumu kaudzites atver vienu karti Lai izpilditu ekspedicijas nosacijumus (attéloti karts
un ar attélu uz augsu noliek to galda vidi — osta. Péc tam vinam apakspuse), spélétajam vina Ipasuma ir jabat personam
ir jaizlemj, vai vins vélas atvert vél kadu karti vai ari apstaties. ar atbilstosam ipasajam spéjam. Izpildot ekspediciju, spélétajs
Sadu lémumu aktivais spélétajs drikst pienemt péc katras atvértas Sis personu kartis ar atbilstosajam 1pasibam noliek izlietoto
karts, lidz vins apstajas pats vai ari osta atrodas 2 vienas krasas karsu kaudzite un panem sev attiecigo ekspedicijas karti, ka ari
kugi (skatit talak), ka rezultata Sis spélétajs zaudé visu savu monétu daudzumu, kas noradits uz tas. Spélétajs ekspediciju
atlikuso gajienu. Ja spélétajs apstajas pats, tad sakas otra faze. drikst izpildit un iegut jebkura sava gajiena bridi, ka ari vairak

Ir 4 dazadi karéu veidi: neka vienu gajiena, ja vien spéj izpildit nosacijumus.
Dagmara vélas izpildit ekspediciju ar 2 ¥. Tapéc vina izmet
o priesteri (+) un meistaru. Vina sanem ekspedicijas karti

» kugi; un 2 monetas (no krajumu kaudzites).

» ekspedicijas;

» nodoklu paaugstinasana.

P personas;

Ja atverta karts ir persona, ta tiek novietota osta. Katrai personai
ir kada Tpasa spéja, kas ir attélota karts augsSpusé. Kartij ir ari
vairodzin$ ‘--:7, kura ir attéloti tas uzvaras punkti. Visas ipasas
spéjas ir aprakstitas noteikumu beigas.

Ja atverta karts ir kugis, aktivais spélétajs to drikst novietot osta

ka iespéjamo ienakumu avotu. Ja atvérta karts ir nodoklu paaugstinasana, visi spélétaji,

kuriem $aja bridi ir 12 vai vairak monétu, zaudé pusi no tam
(noapalojot uz leju — no 12 vai 13 monétam spélétajs zaudéetu
6). STs zaudétas kartis tiek noliktas izlietoto karsu kaudzité. Péc
tam atkariba no nodok|u karts spélétajs ar visvairak zobeniem
vai spélétajs ar vismazak uzvaras punktiem sanem 1 monétu.
Neizskirta gadijuma (ari tad, ja nevienam nav punktu vai
zobenu) visi neizskirta iesaistitie spélétaji sanem 1 monétu.

Tomér spélétajs drikst arl kugi atvairit, noliekot to izlietoto karsu
kaudzité. Lai kugi atvairitu, spélétaja ipasuma ir jabat vismaz
vienam jarniekam un (vai) piratam. Papildus tam $o jarnieku

un piratu sniegto zobenu kopsummai ir jabut vienadai vai lielakai
par zobenu skaitu, kas attélots uz kuga. Ja izpildas Sie nosacijumi,
tad spélétajs drikst kugi novietot izlietoto karsu kaudzité, pretéja
gadijuma kugis tiek novietots osta.

Péc nodok|u paaugstinasanas karts izpildisanas ta tiek nolikta

Spélétajs drikst atvairit tikai tadu kugi, kas ir tikko ka atvérts - ey P b Taie il y
izlietoto karsu kaudzite, un spéle turpinas ka parasti.

no krajumu kaudzites, turklat kugi ar galvaskausa simbolu
atvairit nav iespéjams. Atvairisana izmantotie zobeni nekad
netiek iztéréti, tos vienmér drikst izmantot atkartoti, ari viena
gajiena ietvaros.

Aleksis vélas atvairit kugi
ar2 . Taka vinam ir gan
jarnieks, kas dod 1 }ﬂ;{ J
gan pirdts, kas dod 2 24

vinam kopa ir 3 )4, kas kSaja g.ad/'juma f;lzeletali;, kSaja ququmg _sli)ele;ajs,
ir pietiekami, lai kugi uram ir vismazak punktu, uram ir visvairak zobenu,
sanem 1 monétu. sanem 1 monetu.

atvairitu, lidz ar to vins
to drikst novietot izlietoto
karsu kaudzite.

Ja atverta karts ir ekspedicija, ta tiek nolikta galda vida, bet
atseviski no ostas. Ekspedicija paliek sava vieta, lidz kads
no spélétajiem to izpilda un iegust sev.




Spélétajs vienmér drikst pats izlemt apstaties un neveért vala
jaunas kartis, lai turpinatu savu gajienu ar otro fazi, iznemot
gadijumu, ja vins atver karti un tas ir kugis tada krasa, kada

jau atrodas osta, ka ari vin$ o kugi nevar atvairit. Ja ta notiek,
tad spélétajs visas kartis, kas ir osta, novieto izlietoto karsu
kaudzite (atcerieties, ka ekspedicijas tiek turetas atseviski

no ostas!) un vina gajiens uzreiz beidzas.

Tada gadijuma otra faze — , Tirgoties un noalgot” — netiek veikta,
tomeér visi spélétaji, kuru pasuma ir aksts, sanem 1 monétu.

Spéle turpinas ar to, ka nakamais spélétajs klast par aktivo
spélétaju un uzsak savu gajienu ar pirmo fazi.

Ja krajumu kaudzite kada bridi beidzas kartis, uzreiz sajauciet
izlietoto karsu kaudziti, kuru novietojiet ar attélu uz leju,
izveidojot jaunu krajumu kaudziti.

2. TIRGOTIES UN NOALGOT

Saja faze aktivajam spélétajam ir iespéja panemt 1 lidz

3 kartis no ostas, ka ari visiem paréjiem spélétajiem péc
tam ir iespeja panemt 1 karti. Tas, cik karSu aktivais spélétajs
drikst panemt, ir atkarigs no dazadu krasu kugu skaita, kas
atrodas osta:

» 0 lidz 3 dazadu krasu kugi — spélétajs drikst panemt 1 karti;
» 4 dazadu krasu kugi — spélétajs drikst panemt 2 kartis;
» 5 dazadu krasu kugi — spélétajs drikst panemt 3 kartis.

Kartis tiek nemtas pa vienai, lidz ar to tikko panemtas karts ipasa
spéja uzreiz drikst tikt izmantota nakamas karts panemsanai.

Spélétajs panem 1 kugi no ostas un novieto to izlietoto karsu
kaudzité. Vins uzreiz sanem sev tik monétu, cik ir attélots Sis
karts augséja dala.

Karlis panem kugi no ostas, noliek to izlietoto
karsu kaudzité un sanem 2 moneétas.

Noalgot:

Lai noalgotu 1 personu, spélétajam ir jasamaksa (janoliek
izlietoto karsu kaudzité) tik monétu, cik ir attélots personas
karts apakipusé. So personu spélétajs panem sava ipasuma
un noliek sev prieksa. No 31 briza vin$ drikst izmantot 3is karts
ipaso spéju (attélota tas augspusé). Ipaso spéju skaidrojums
ir atrodams noteikumu beigas.

Andris noalgo jarnieku. Vins samaksa 3 monétas
no saviem krajumiem un noliek jarnieku
sev prieksa.

Péc tam, kad aktivais spélétajs ir panémis vienu vai vairakas
kartis (kugus vai personas), katram nakamajam spélétajam
pulkstenraditaja virziena ari ir iespéja panemt sev vienu karti,
ieverojot visus ieprieks minétos noteikumus. Tomér, pirms vin3$
drikst to darit, vinam ir jasamaksa aktivajam spélétajam

1 monéta ka kompensacija. Ja Sis spélétajs izvélas panemt
kuga karti, 81 viena monéta drikst nakt no ienémumiem, kurus
spélétajs sanems no 31 kuga.

Péc tam, kad visiem paréjiem spélétajiem ir bijusi iespéja
panemt vienu karti, pari palikusas kartis no ostas tiek noliktas
izlietoto karsu kaudzité. Var gadities, ka visiem spélétajiem karsu
nemaz nepietiek. Péc tam nakamais spélétajs pulkstenraditaja
virziena k|Ust par jauno aktivo spélétaju un uzsak savu gajienu
ar pirmo fazi.

Piemeérs: ir Andra gdjiens. Pirmas fazes laika vins ir atvéris un nolicis osta 5 kartis. 4 no tam bija kugi dazadas krasas,
tade| vins drikst tagad panemt 2 kartis. Vispirms vins panem kugi, kas vinam dod 2 monétas. Péc tam vins izteré
moneétas, lai noalgotu 1 personu. Talak nakamajiem spélétajiem ir iespéja panemt vienu karti. Aleksis vélas panemt
vienu no atlikusajiem kugiem. Vins iedod Andrim vienu monétu ka kompensdciju un panem kugi, novietojot to izlietoto
karsu kaudzité un sanemot atbilstoso monétu daudzumu. Péc tam, kad iespéja panemt karti ir bijusi ari nakamajiem
spélétajiem, pari palikusas kartis tiek noliktas izlietoto kdrsu kaudzité.

Spéles beigas tiek pieteiktas, tiklidz vismaz vienam
spélétajam vina Ipasuma ir vismaz 12 punkti. Tomér spéle
uzreiz nebeidzas — ta tiek turpinata, pabeidzot pilnu apli, lidz
spélétajs pa labi no pirma spélétaja, kurs uzsaka spéli, vél vienu
reizi ir bijis aktivais spélétajs (lidz ar to visi spélétaji bas bijusi
aktivie spélétaji vienadu reizu skaitu).

Par spéles uzvarétaju klast spélétajs, kura ipasuma ir visvairak
punktu. Neizskirta gadijuma uzvar tas neizskirta iesaistitais
spélétajs, kuram ir palicis vairak monétu. Ja ari Sis daudzums

ir neizskirts, Sie spélétaji dala uzvaru.

SPELES BEIGAS VARIANTS SPELES BEIGAM

Ka alternativu iepriek$ minétajam spéles beigas var noteikt
cita veida.

Spéles beigas tiek pieteiktas, tiklidz vienam spélétajam vina
ipasuma ir vismaz 12 punkti un vismaz 1 ekspedicijas karts. Visi
paréjie noteikumi paliek tadi pasi. Par spéles uzvarétaju klast
spélétajs, kura ipasuma ir visvairak punktu un vismaz viena
ekspedicija.



PERSONU IPASAS SPEJAS

Personu 1pasas spéjas ir attélotas to karsu augspusé. Uzvaras punkti, ko persona dod, ir attéloti vairodzina pa labi
no 3is sp€jas. Kad ir spélétaja gajiens (vienalga, vai vins ir aktivais spélétajs vai darbojas, kamér kads cits ir aktivais
spélétajs), vins drikst izmantot visu sava ipasuma esoso personu ipasas spéjas. Ja spélétajam ir vairak neka viena
karts no viena veida, Sis spéjas summeéjas. Pieméram, ja spélétajam ir 2 jaunkundzes, vins drikst noalgot citu
personu ar atlaidi 2.

Priesteri, kapteini, iecelotajas (pa 5 kartim no katra)
Meistari (3 kartis)

Lai spélétajs varétu iegut ekspedicijas karti, vinam ir jaspéj izlietoto karsu kaudzité nolikt 3is kartis ar atbilstosajiem simboliem. Lai
to noraditu, 1pasas spéjas fons Sim kartim ir tumsaks. Meistars ir dzokers, kuru drikst izmantot priesteru, iecelotaju un kapteinu vieta.

Tirgonis (2 kartis katra krasa) Jurnieks (10 kartis) / Pirats (3 kartis)

Spélétajs sanem 1 monétu vairak par kugi, ja vina ipasuma Sis kartis sniedz zobenus, kurus var izmantot, lai atvairitu kugus
ir atbilstosas krasas tirgonis. (skattt pirmas fazes aprakstu).
Admiralis (6 kartis) Aksts (5 kartis)

Katru reizi, kad ir spélétaja karta nemt karti(s) otras fazes laika Ja spélétajs nav aktivais spélétajs un ir vina karta nemt karti
un osta ir pieejamas 5 vai vairak kartis, spélétajs nekavéjoties otras fazes laika, bet osta vairs nav nevienas karts, spélétajs
sanem 2 monétas. uzreiz sanem 1 monétu. Ja aktivais spélétajs pirmas fazes laika

atver divus vienadas krasas kugus, tada veida atcelot otro fazi,
visi spélétaji, kuriem ir aksts, sanem 1 monétu.

Gubernators (4 kartis) Jaunkundze (4 kartis)

Katru reizi, kad ir spélétaja karta nemt karti(s) otras fazes Cena, lai noalgotu personu, tiek samazinata par 1 monétu. Cena
laika, vins drikst panemt par 1 karti vairak neka paredz nevar but zemaka par nulli.

pamatnoteikumi. Ja So Tpasibu izmanto spélétajs, kurs nav

aktivais spélétajs, vinam ir jamaksa 1 monéta aktivajam

spélétajam par katru panemto karti.
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