Spéles komplekts:

12 kugu kartis

15 divpuséjas lades kartis (10/20 sudraba monétu vértiba)
1 papagaila karts pirmajam spélétajam

8 kapteinu lomu kartis

40 sudraba monétas

20 zelta monétas (5 sudraba monétu vértiba)

16 ipasas darbibas kartis:
o 4 sarkanas uzbrukuma kartis (+2)
o 4 zilas aizsardzibas kartis (+2)
4 zalas tirdzniecibas kartis (x2)
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24 parastas darbibas kartis:
o 8 sarkanas uzbrukuma kartis (+1)
o 8zilas aizsardzibas kartis (+1)
« 8zalas tirdzniecibas kartis (x1)

12 aprikojuma kartis:
o 4 uzbrukuma (+3 sudraba monétas)
o 4 aizsardzibas (+4 sudraba monétas)
o 4 tirdzniecibas (+5 sudraba monétas)

2 zili sarkanas gaidi$anas kartis — aizsardziba vai uzbrukums
2 zili zalas gaidiSanas kartis — aizsardziba vai tirdznieciba
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Malakas osta valda spriedze. ,Es esmu visdiZakais pirats!” iesaucas Melnais Cézars, triecot savu zobenu
pret galdu. ,,Piratu par visdizako padara nevis vina muskuli, bet gan prats,” viltigi sméjas Rodrigo Orgonezs,

spélédamies ar savu pistoli.

»Visdizakajam piratam ir visvairak dargumu,” sava dobjaja balsi noducinaja Henrijs Morgans, un paréjie
pirati ieklausijas. ,,Péc 12 dienam més $eit atkal satiksimies, un tas, kuram bas visvairak naudas, klis par
jauno piratu karali. Noteikumi ir skaidri: zag§ana, nogalinasana, bledisanas un kukulo$ana ir atlauti cinas

panémieni.”

Vai tas bisi tu, kas uzveiks citus piratus, paredzot vinu darbibas un parspéjot tos viltiba ar isto izveli

istaja bridi?
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Sagatavo$anas speélei

«  Sajauc visas kugu kartis un novieto tas ar attélu uz leju galda vida — kugu kaudzité. Monétas
noliec blakus $ai kaudzitei. Sajauc ipasas darbibas kartis un novieto tas ar attélu uz leju blakus kugu
kaudzitei.

. Katrs spélétajs sanem 3 parastas darbibas kartis: uzbrukuma, aizsardzibas un tirdzniecibas, ka ari

5 sudraba monétas.

. Izlozéjiet, kurs biis kapteinis. Sis spélétajs sev priek$a noliek papagaila karti.

Spéles mérkis

Katra raunda iznakums ir atkarigs no spélétaju darbibam. Ja tu spési paredzét citu spélétaju darbibas,
tu to varési izmantot sava laba. Spéles meérkis ir but spélétajam, kuram péc 12. raunda ir visvairak naudas.
Neizskirta gadijuma uzvara tiek dalita.

Raunda parskats

Katrs raunds sastav no 3 fazém:

1. Kuga pienaksana

Panemiet kugu kaudzites virséjo karti un novietojiet to galda vida ar attélu uz augsu, lai visi varétu to redzét.
Uz §1 kuga novietojiet tik sudraba monétu, cik uz ta ir uzrakstits.

2.1. Pirati darbojas — likmes

Sakot ar kapteini un turpinot pulkstenraditaja virziena, katrs spélétajs izvélas vienu no savam darbibas
kartim, novieto to sev prieksa ar attélu uz leju un uzliek uz tas jebkadu savu monétu skaitu péc izvéles,
kas klast par vina §i raunda likmi. Likt likmi nav obligati! Kad visi spélétaji ir izvéléjusies darbibas karti
un uzlikusi savas likmes, visi vienlaikus atklaj savas darbibas kartis un nosaka raunda iznakumu. Ir divi
iespéjamie iznakumi:
a)  Javisu uzbrukuma kar$u kopéja summa ir lielaka neka visu aizsardzibas karsu kopéja summa,
kugis tiek notverts.

b)  Javisu uzbrukuma kar$u kopéja summa ir vienada vai mazaka neka visu aizsardzibas kar$u kopéja
summa, kugis tiek aizsargats.

2.2. Pirati darbojas — ieguvums

Tirgotaji (spelétaji, kuri izspéléja tirdzniecibas karti)

a)  Notverts kugis g}

Tirgotaji zaudé savas veiktas likmes. Sis monétas tiek pievienotas kuga
monétam, un tas péc tam sadalis uzbrucgji. %1

b) Aizsargats kugis
. Tirgotaji panem atpakal savas likmes, ka ari vél tiesi tikpat daudz monétu no krajumiem.

. Ipasais noteikums — klaja ber$ana. Ja spélétajam raunda sakuma nebija naudas un vin§
attiecigi izspéléja tirdzniecibas karti bez likmes, vins tapat sanem 2 zelta monétas
no krajumiem.



Uzbrucégji (spélétaji, kuri izspéléja uzbrukuma karti) .

a)  Notverts kugis ﬁ/
. Uzbrucéji panem atpakal savas veiktas likmes.

. Uzbrucéji ari sadala visas monétas, kas bija uz kuga, ka ari uz tirgotaju 1
un aizsargu kartim.

. Naudu uzbrucéji vienmér sadala pa vienai sudraba monétai, sakot ar kapteini un turpinot
pulkstenraditaja virziena.

b)  Aizsargats kugis
. Uzbrucéji zaudé savas veiktas likmes, kuras sava starpa sadala aizsargi.

. Papildus katrs uzbrucéjs atdod krajumos pusi no savam pari palikugajam monétam
(noapalojot uz leju) ka sodu par uzbrukuma meéginajumu.

Aizsargi (spélétaji, kuri izspéléja aizsardzibas karti)

a)  Notverts kugis "!:
. Aizsargi zaudeé savas veiktas likmes. Sis monétas tiek pievienotas kuga
monétam, un tas péc tam sadalis uzbrucéji. |

. Ipagais noteikums — tragiskais varonis. Ja tikai viens spélétajs izspéléja
aizsardzibas karti un visi paréjie spelétaji izspéléja uzbrukuma karti, $is
spélétajs joprojam zaudeé savu likmi, tomér ka atlidzibu par savu drosmi sanem vienu karti
no Ipaso darbibas karsu kaudzites.
b) Aizsargats kugis
. Aizsargi panem atpakal savas likmes un vienadas dalas sadala uzbrucéju likmes.
. Katrs aizsargs ari panem vienu karti no ipaso darbibas karsu kaudzites.

Uzmanibu! Bezjédziga aizsardziba — ja neviens spélétajs neizspéléja uzbrukuma karti, aizsargi nesanem
ne papildus naudu, ne ipaso darbibas karti. Vini tikai sanem atpakal savu veikto likmi.

3. Raunda beigas un kapteina maina
. Spélétaji panem atpakal rokas savas parastas darbibas kartis.

. Papagaila karts tiek iedota nakamajam spélétajam pulkstenraditaja virziena.

Spéles beigas

Spéle norit 12 raundus, kas katrs atbilst vienam no 12 kugiem, kuri kugo gar Malakas krastiem. Spéle
beidzas, kad pédéjais kugis ir devies projam.

Ipasas darbibas kartis

. Ipaso darbibas karti var iegt, tikai un vienigi veiksmigi izspéléjot aizsardzibas karti.

. Ipaso darbibas karti drikst izspélét parastas darbibas karts vieta.

. Katru ipaso darbibas karti drikst izmantot tikai vienu reizi. Ja $ada karts tika izspéléta, ta raunda
beigas tiek nolikta ipaso darbibas kar$u kaudzites apaksa.

11
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Ipado darbibas karsu parskats:

! Uzbrukums (+2) — tapat ka parasts uzbrukums, bet ar vértibu 2.

Aizsardziba (+2) — tapat ka parasta aizsardziba, bet ar vértibu 2.

Tirdznieciba (x2) — tapat ka parasta tirdznieciba, bet, ja ta ir bijusi veiksmiga, spélétajs
» | no krajumiem sanem divreiz vairak monétu, neka bija vina likmé.

Y Gaidis$ana (uzbrukums / aizsardziba) — péc tam, kad visas paréjas darbibas kartis ir atklatas,
{i spélétajs izdoma, vai vins$ vélas izspélét parasto uzbrukuma vai parasto aizsardzibas karti.

Ay Gaidi$ana (tirdznieciba / aizsardziba) — péc tam, kad visas paréjas darbibas kartis ir atklatas,
(:? spélétajs izdoma, vai vins vélas izspélét parasto tirdzniecibas vai parasto aizsardzibas karti.

Kapteina Morgana padomi pamata stratégijai

Lai ari spélei ,Malacca” ir vienkarsi noteikumi, ta piedava plasu stratégisko iespéju klastu, kas var viegli
apmulsinat spélétajus, kas $o spéli spélé pirmo reizi. Spélé nav veiksmes elementa — viss balstas uz citu
spélétaju plana uzminésanu vai paredzésanu. Lai veiktu labi pardomatas darbibas, ir svarigi saprast, kura
bridi kura darbiba ir izdeviga.

. v =
TirgoSanas

Vislielaka pelna ir iegistama, veiksmigi tirgojoties un tada veida divkar$ojot savu likmi. Tomér, ja visi
spélétaji rikojas vienadi, tas ir, visi tirgojas un liek lielas likmes, tad viens vienigs uzbrucéjs var iegut sev

gan visu kuga bagatibu, gan tirgotaju likmes. Ja tu uzskati, ka kugis tiks veiksmigi aizsargats ari bez tavas
lidzdalibas, vari likt augstu likmi uz tirdzniecibas karts.

Uzbrukums

Uzbrukuma izspéléSana var but izdeviga, it ipasi tad, ja esi parliecinats, ka paréjie spélétaji tirgojas

un ir likusi augstas likmes. Respektivi, ja spélétaji pirms tevis liek augstas likmes, tu vari méginat tiem
uzbrukt un tos aplaupit. Uzbrukums ir izdevigs ari tad, ja attieciga raunda kugis ir ar lielu bagatibu. Ja tev
nav daudz naudas, tad uzbrukt nav vélams, jo bagatie spélétaji var diezgan viegli kugi aizsargat, tada veida
ari pasargajot savu naudu un iegastot ipa$as darbibas kartis.



Aizsardziba

Aizsardzibas kartis parasti izspélé pret bagatiem piratiem, kuri var pazaudét pusi savas bagatibas. Veiksmigi
izspéléjot aizsardzibas karti, tu vari sev iegut ipaso darbibas karti, kas tev vélak spélé var batiski palidzét.
Vissliktak aizsardzibu ir izspélét gadijumos, kad paréjie spélétaji tirgojas — tu neiegusti neko, bet vini
netraucéti divkarso savas likmes.

Izspéléjot karti, nem véra $adus faktorus:
Likmju apjoms

Tirgosanas ir vieniga darbiba, kas kaut ko iegiist no likmju lik§anas. Liekot likmi uz aizsardzibas vai
uzbrukuma karts, tu izliecies, ka esi izspéléjis tirdzniecibas karti.

. Liela likme var izprovocét citus spélétajus uzbrukt — ja tu tieSam izspéléji tirdzniecibas karti
un kugis tiek aizsargats, tu iegusti prieksrocibu attieciba pret viniem.

. Maza likme liek domat, ka tu visticamak netirgojies, jo tas nebitu ienesigi.

Vieta gajienu seciba

Ja péc tevis karti izspélé vél citi spélétaji, vini var méginat uzminét, kadu karti tu spélé, péc tavas veiktas
likmes. Liela likme vedina domat, ka tu tirgojies, bet maza vai neesoa, — ka uzbrac vai aizsargajies.

. Ja tu esi pédéjais spélétajs, tev ir iespéja aplukot un apsveért visu paréjo spélétaju veiktas darbibas
un no ta sev iegit kadu labumu. Ja tev $kiet, ka kugis tiks aizsargats, tu vari likt lielu likmi
uz tirdzniecibas karts.

o Jatuesipédéjais spélétajs un spélé uzbrukuma vai aizsardzibas karti, tev, protams, nav jégas likt
likmi un izlikties, ka tirgojies; tada veida tu tikai riskétu pazaudeét savu likmi.

Kuga bagatibas apjoms

Uzbrukums ir ienesigs, ja ir pieejams kugis ar lielu bagatibu. Savukart ar ne tik bagatiem kugiem vari
meéginat tirgoties. Tomér §i pamata logika var tikt izmantota pret citiem spélétajiem, lai parspétu tos viltiba.

. Ja kugis ir ar mazu bagatibu, tu vari izlikties, ka tirgojies, uz savas karts uzliekot lielu likmi, lai gan
patiesiba esi izspéléjis uzbrukuma karti. Ja tu $adi parliecini citus spélétajus, ka tirgosanas ir drosa,
un vini izlemj tirgoties, tev var izdoties vinus apzagt.

. Ja kugis ir ar lielu bagatibu, tas mudina piratus tam uzbrukt. Tu savukart vari méginat izspélét

aizsardzibas karti, lai nelautu citiem spélétajiem kugi apzagt. Tirgoties ar bagatu kugi ir riskanti,
jo pastav liela iespéja, ka kads tam méginas uzbrukt.

Paréjo piratu bagatiba
. Jo pirats ir bagataks, jo mazaka tam ir vélme tikt notvertam, veicot neveiksmigu uzbrukumu —
tada gadijuma vini zaudétu pusi no savas bagatibas. Ta rezultata bagati pirati uzbruk retak neka
nabagaki. Tu vari to izmantot sava laba, tirgojoties ar lielam likmém.

. Toties nabagaki pirati uzbrak daudz biezak, jo viniem nav, ko zaudét. Tam var pretoties
ar aizsargasanos, ar kuru var iegut ari ipaso darbibas karti.
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Kapteina Morgana padomi pieredzéjusiem piratiem

Kad spélétaji spéli ir iepazinusi, ,Malacca” atklaj vél dzilakus stratégijas limenus. Ja tu vélies uzvarét, tev
ir jaatrod veidi, ka iegat prieksrocibu attieciba pret citiem spélétajiem.

Zini savu ienaidnieku!

Galvena taktiska nianse ir saprast, ka paréjie spélétaji doma, un parspét vinus drosmé un viltiba. ledomajies,
ka tu esi savu pretinieku ada, apsver riskus un izvélies taktiku, kas nodrosinas tev uzvaru. Izdoma, ko varétu
but izspéléjusi spélétaji pirms tevis un ko spélés péc tevis. Kuram patik riskét, un cik liels risks tas ir? Kurs
stav tev cela uz uzvaru, bet kurs nav vairs tik spécigs pretinieks? Ja tu izproti, kada veida citi plano uzvarét,
tu vari izdarit attiecigos secinajumus, lai iegitu kadu prieksrocibu vai samazinatu zaudéjuma riskus.

Sagatavo lamatas!

Pédéjam spélétajam raunda vienmér ir zinamas prieksrocibas, jo vins redz paréjo spélétaju likmes, pirms
izdara savu gajienu. Tomeér ari pirmajam spélétajam nevajadzétu sadrimt — vina veikta likme iekustina
un nosaka raunda attistibu.

. Ja tu istaja bridi liec lielu likmi, tu vari likt paréjiem domat, ka tu tirgojies. Tas vinus pamudinas
uzbrukt. Ja pats tomer biji izspéléjis uzbrukuma karti, tad tagad jis apvienojat savus spékus, lai
sakautu tos, kas aizsargajas.

»  Tomér lidzveértiga situacija izdevigak var bt ari izspélét aizsardzibas karti. Ja uzbrucéjiem ir vairak
naudas neka aizsargiem, veiksmiga aizsardziba var atnemt pusi uzbrucéju naudas, kas var bat
izdevigak neka sadalit dalu no bagatibas, veicot uzbrukumu.

Izmanto ipaéos noteikumus!
Nodemonstré savas pirata prasmes, veicot negaiditu lemumu.

Saja raunda kugo loti bagats kugis. Pirmais spélétajs uzbruka, un paréjie vinpam pievienojas. Ir diezgan
skaidrs, ka kugis tiks notverts. Tirgo$anas ir bezjédziga, tomer ja tev izdodas klat par tragisko varoni,
tu iegusi ipaso daribas karti, kas ir vértigaka par dalu no bagatibas, kuru sadalis tik daudzi pirati.

Pamatspéles paplasinasana

Lomas

Sagatavojoties spélei, katrs spélétajs sanem nejausi izdalitu kapteina lomas karti, kuru noliek sev prieksa
ar attélu uz augsu. Péc tam katrs spélétajs paréjiem pasaka sava kapteina vardu un ipaso spé&ju. Visbeidzot
katrs spélétajs sanem tik monétu, cik ir noradits kapteina karts kreisaja, apakséja stari.

- Henry Morgan: sak ar 5 sudraba monétam.

@ 4 Javins veiksmigi aizsarga kugi, vins no krajumiem sanem papildus 3 sudraba monétas. Tas
%" attiecas ari uz veiksmigu aizsargasanos, izmantojot ipa$o aizsardzibas karti (+2), ka ari
ipasas darbibas kartis tirdznieciba / aizsardziba vai uzbrukums / aizsardziba, ja vin§

izlemj izspélét aizsardzibas karti.

&)

Pierre Le Picard: sak ar 3 sudraba monétam.

Katra raunda beigas vins sanem 1 sudraba monétu.
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Rodrigo Orgonez: sak ar 9 sudraba monétam.

Vinam nav ipa$as spéjas, toties ir pilna soma naudas.

Black Caesar: sak ar tik sudraba monétam, cik spélétaju piedalas spélé.

Ja visi spélétaji raunda izspélé vienadu karti, vin$ sanem tik sudraba monétu, cik
ir spélétaju. Tas attiecas arl uz atbilsto$ajam ipasajam darbibas kartim (uzbrukums,
aizsardziba, tirdznieciba).

Zheng He: sak ar 3 sudraba monétam.

Ja vin$ veiksmigi tirgojas, vins no krajumiem sanem papildus 3 sudraba monétas. Tas
attiecas ari uz veiksmigu tirdzniecibu, izmantojot ipaso tirdzniecibas karti (x2), ka ar1
ipaso darbibas karti tirdznieciba / aizsardziba, ja vins izlemj izspélét tirdzniecibas karti.

Sayyida al Hurra: sak ar 5 sudraba monétam.

Kad vinai ir janem sev ipasa darbibas karts, vina panem divas $adas kartis, abas apskata
un vienu no tam patur sev, bet otru noliek ipago darbibas kar$u kaudzites apaksa.

Laskarina: sak ar 5 sudraba monétam.

Spéles sakuma vina uzreiz sanem vienu ipaso darbibas karti.

Ingrid Hammar: sak ar 4 sudraba monétam.

Ja vina veiksmigi uzbriik, vina no krajumiem sanem papildus 3 sudraba monétas. Tas
attiecas ari uz veiksmigu uzbrukumu, izmantojot ipaso uzbrukuma karti (+2), ka ari ipaso
darbibas karti uzbrukums / aizsardziba, ja vina izlemj izspélét uzbrukuma karti.
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Aprikojums

Katra raunda sakuma, pirms spélétaji izspélé darbibas karti, katram spélétajam, sakot ar kapteini

un turpinot pulkstenraditaja virziena, ir iespéja nopirkt vienu aprikojuma karti. Katra karts maksa

5 sudraba monétas. Nopirkto karti spélétajs noliek sev prieksa, un ta tur paliek lidz pat spéles beigam.
Spéles laika ir atlauts nopirkt ari vairakas vienadas kartis — tada gadijuma to ipasibas summeéjas. Ir 3 veidu
aprikojuma kartis:

+ Labaks uzbrukums

A Péc veiksmiga uzbrukuma (tas ir, spélétajs izspéléja uzbrukuma karti, un kugis tika notverts)
2 spélétajs no krajumiem sanem papildus 3 sudraba monétas.

Labaka aizsardziba

i -
ﬂ Péc veiksmigas aizsardzibas (tas ir, spélétajs izspéléja aizsardzibas karti, vismaz viens cits

spélétajs izspéléja uzbrukuma karti, un kugis tika aizsargats) spélétajs no krajumiem sanem
papildus 4 sudraba monétas.

+ Labaka tirdznieciba

) Péc veiksmigas tirdzniecibas (tas ir, spélétajs izspéléja tirdzniecibas karti, un kugis tika
aizsargats) spélétajs no krajumiem sanem papildus 5 sudraba monétas. Si spéja nevar tikt
e izmantota, ja spélétajs uz savas tirdzniecibas karts nebija uzlicis likmi.

1Y
BRAIN GAMES  Aytori: Loris Games q s

llustracijas: Jan Drevikovsky 9+
Brain Games SIA

Atlasa 10, Riga, LV-1026, Latvija

T.: (+371) 67334034

info@Brain-Games.com © 2013 Loris Games
wwwarain-camss.com  WWW.Brain-Games.com © 2016 Brain Games SIA

16




